Klassen und
Unterklassen

Klassenfelder, Klassenmethoden,
Applikationen,Unterklassen,
Benutzung, Vererbung, super,
over-riding, Systemklassen,
Pakete, Applets



- Klassenfelder

n Manche Felder mussen nicht in jedem Objekt gespeichert werden, es
reicht, wenn sie einmal in der Klasse vorhanden sind
der aktuelle Zinssatz

die nachste zu vergebende Kontonummer

n Klassenfelder sind jedem Objekt der Klasse jederzeit zuganglich
das Objekt kann den aktuellen Zinssatz erfragen

n Klassenfelder heifl3en in Java; static

Klasse: Konto

aktuellerZinsSatz : 3

aktuelleNummer : |97 676 887

S |
schwarzli==
o Ee2d konto 17 [ —
nummer : 127 5 meinKonto
: . : 187
inhaber : “Mig ?nuhrg[)neerr. %D nummer : 89 255 235
— kontoStand : 10 ' inhaber : “Johnny Cash*
kontoStand : 23 ( Y

kontoStand : | 401 000 000




Statische Felder

cl ass Kont of

static int aktuell erZi nsSat z
static i nt aktuell eKont oNumer

I nt

String inhaber & "Der Herr Direktor";

I nt

nunmer ;

o

kont oSt and;

<4

Praktische Informatik |

Klassenfelder werden
durch das
Schlisselwort static
gekennzeichnet

Jede Zeile, die mit
beginnt, ist ein
Kommentar

Klassenfelder und
Objektfelder kbnnen
initialisiert werden

s X

o
OH. Peter Gumm, Philipps-Universitat Marburg



Autoinkrement : x++

/]

/]

cl ass Kont of

Kl assenf el der
static int aktuellerZinsSatz = 3 ;
static i nt aktuel |l eKont oNunmer ;

Konst r ukt or

Kont o( String neuer Kunde) {

| nhaber = neuer Kunde;

kont oSt and = O;

nunmer = aktuel | eKont oNunmer ;
[aktueIIeKontoNunwer++;~€

}

/]

/]

(bj ekt f el der
I Nt nunmer ;
String inhaber;
I nt kont oSt and,;

(bj ekt net hoden

Fur jedes int-Feld xyz

bewirkt die Anweisung
Xyz++ ;

dass der Inhalt von

Xyz um 1 erh6ht wird.

Hier wird automatisch
die nachste freie
Kontonummer vergeben

Erhohe die aktuelle
Kontonummer um 1
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Klassen-Methoden = static Methoden

Kont of
static zinsSatz = 3;

static int getZi nsSatz(){

_ o return zinsSatz();
n Klassen-Methoden sind nutzlich um }

statische Felder zu manipulieren
n Zz.B. den Zinssatz zu &ndern

Observatoren zu implementieren, die unabhangig von
dem aufrufenden Objekt sind

n Z.B. printAGB()
n z.B. getZinssatz()

Konstruktoren kennen wir schon als Klassen-Methoden

n Weder benétigen Sie das Schllisselwort static, noch eine
explizite Angabe des Rickgabewertes

n Die Klasse produziert ihre Objekte



 Methoden aufrufen

n Wenn wir eine Objekt-Methode nutzen, so mussen wir zunachst
Objekte der Klasse erzeugen und dann deren Methode aufrufen:

Square wand = new Square();
Circle sonne = new Circle();

Objekte sonne. changeCol or (“yel | ow) ;

* sonne, wand. noveHori zont al (50) ;
e wand

n Wenn wir eine Klassen-Methode (static method) aufrufen wollen, so
konnen wir statt eines Objekts die Klasse angeben.

Spar Kont 0. get Zi nsSat z() ; I

Klasse SparKonto




Vorhandene Klassen benutzen

Die Klasse Mal er hat
vorhandene Klassen
Circl e, Squar e und
Tri angl e benutzt.
Circl e, Squar e und

Tri angl e haben die
Klasse Canvas benutzt.

Wir konnten diese
Klassen nutzen, ohne sie
im Detalil zu verstehen

In BlueJ wird die benutzt-
Relation durch ge-
strichelte Pfeile dargestellt

EXBluel: shapes
Projekt  Bearbeiten ‘Werkzeuge Ansicht  Hife

Triangle

=
_[3"’ | i I
| e -
] .
L} Circle

|
|
Camnvas |=——--

W

Spuare
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Eingebaute Klasse: System

n System

Eine Klasse mit systemnahen Feldern und Methoden
Wichtig ist vor allem das statische Feld out .
n Es enthéalt ein ,Schreibobjekt* (einen sog. ,Pri nt St r eant).

n Print St reans kennen die Methode pri nt | n(), mit der man
Im Terminalfenster schreiben kann.

Systemout.println(“Ey, Leute, was‘'n | os*);
Systemout.println(17+4);
System out. printl n(mei nKont o) ;

oder auch: (mithilfe des Pakets java.io )

PrintStream ausgabe = System out;
ausgabe. println(“ls ja bald vorbei*“);
ausgabe.printin(“17 + 4 =« + (17+4));




| Eingebaute Klasse: Math
n Mat h

Eine Klasse mit einer Sammlung von
n mathematischen Funktionen

zB8.max, m n,abs,randomsi n,| og, ..
n und mathematischen Konstanten
Pl, E
Vat h hat nur statische Methoden und Felder
n Man braucht also keine Math-Objekte zu erzeugen

System out. println(Math. max(3,5));
System out. println(Mth.abs(x*x-10*x+1));

Systemout.println(Math.sqrt(Math. Pl + Math. E));
System out. println(Math. random());
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n String

die Objekte sind Zeichenketten,
n genaugenommen: Listen von Zeichen.

Strings kann man
n verketten (vornehm: konkatenieren)
n schreiben
n z.B.mit System out.println( );

Es gibt Methoden um

n die Lange festzustellen: | engt h( )
zwei Strings auf Gleichheit zu testen: equal s( )
Das i-te Zeichen zu bestimmen: char At ()

5 3 3
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Spezielle Syntax fur String

n String-Erzeugung

Angabe als Zeichenfolge in Ganseflfichen
n “Qto“, “Hallo Welt“, “Gruss, Dein \n Julius”

Im Programm mit Konstruktor
String gruss = new String(“Halli hallo*);

oder direkt
String gruss = “Halli hall o“;

n Konkatenation mit ,+*
“Hal l 0* + * Welt" ergibt: “Hallo Welt*
“Bitte* + “nicht® + “stoéren” ergibt. “Bi tteni chtstoren®

n Alle Java-Typen haben String-Darstellung

Umwandlung automatisch von links nach rechts: E‘“EJ: Terminal Window (= [B]X]
Systemout.printIn(“l und 1 ist “+(1+1)); Options

Systemout.println(“1 und 1 ist “+1+1); 1 und 1 ist 2
1und 1ist 11




Zelchenketten

n Java-Datentyp String

Literale

n In*“*“ eingeschlossene Folgen von Zeichen

Operationen

n + (Verkettung, Konkatenation)
“Hallo “ + “ Welt* — 4
n Methode: | engt h( ) )
“Hal | 0o“. 1 engt h() (G
A

Strings sind Objekte !

n Vergleich mit == unzuverlassig
Besser equals() verwenden
§ “Hall o“.equal s(“Hall o*)

Jedes Java-Objekt erbt die Methode t oSt ri ng()
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Eine Applikation ist eine stand-alone Java-Anwendung

n Start von der Kommandozeile:
j ava Haupt Kl asse

n Eventuell mit Parametern P, P4, ..., P,

n Diese konnen im Programm gelesen werden, z.B. als
String P, = args|0];
String P, = args[1];

L: \3515plel§Java HauptKlasse tins 2 Drei 4 ,
Gruss aus der Hi1foKiase8 . memmmnsnanernnen==""

Argumente sind

ins 2 Drei 4




Bestandteile einer Applikation

n Eine Applikation besteht aus

n z.B.. Haupt Kl asse
in der sich eine Methode mai n

mit der Signatur _ _ _
public static void main(String[] args)

befinden muss.

mindestens einer public deklarierten Haupt-Klasse ﬂ

n args ist hier ein Array von St ri ng, der zur Laufzeit die
Kommandozeilen-Parameter enthalt.

public class HauptKlasse
{
public static woid main{(Stringl[] args) {
Hilf=sKlasse._ sagWasMNettes () ;
Svestem_out . println{"Argumente sind™}) ;
for {(int k=0; k<args.length; k++)
Svstem.out.print {(argsfl[k]+" 7)) -




Voraussetzungen fur den Aufruf

n Alle benutzten Klassen liegen compiliert in vor
z.B.: Haupt Kl asse. cl ass, Hil fsKl asse. cl ass

n HauptKlasse muss eine main-Methode haben:
public static void main(String[] etwas)

j ava. exe istim Suchpfad (PATH)
alle benutzten Klassen sind im Klassenpfad (CLASSPATH)

| CAWINDOWSASystem 32\emd. exe

C:~>cd Beispiel

C:“\Beispiel>dir
Yolume in drive C is SYSTEM
Volume Serial Number is Z2C73-6EAQ

Directory of C:~Beispiel

827 HauptKlasse.class

486 HilfsKlasse.class

1,313 bytes
3,282,186,2490 bytes free

C:\Beispiel> jav Z Drei 4
GQruss aus der H
Argumente sind

Eins 2 Drei
C:“\Beispi
4




574 _

S
D S
z, /

epackte Verzeichnisse

e CAWINDOWS\System 3 2\emd. exe
C:s>cd Beispiel
C:sBeispielixdir

Uolume in derive C iz SY¥YSTEH
Uolume Serial Humber i= 2CY3-6EAA

Directory of C:»Beispiel

18182 A2:83 PM <DIR> -
18-18.-2 B2:83 M <DIR>

187182 Hi:=17 PH J3.851 GrossProjekt.jar
181872 B1:17 PH 827 HauptKlasse.cla
18-18.72 Hi:16 PM 486 HilfzKlassze.cla
3 File(s> 4,364 hytes
2 Dirdsd>_ _3.282.132 @BH bytes free

—
- o

E:HBeiapielljhua —jar GrossProjekt.jar alpha beta gamm
Gruss aus der HilfzKlazse

Argumente sind

alpha beta gamma

C:~Beispiel}

Man kann das
komplette Verzeichnis
in ein komprimiertes
Archiv packen, z.B.
Gr ossProj ekt . jar

Endung: . | ar (fur
java archive)

jar-Files kbnnen auch
mit WinZip ausgepackt
werden

Sie kbnnen
unausgepackt
ausgefuhrt werden:
java -jar
Haupt Kl asse. j ar



Bluel: GrossProjekt

SEEN Bearbeiten  Werkzeuge  Ansicht  Hilfe
Meues Projekk
Projekk &ffnen... Skrg+i
Letzte Projekie. .. b
Fremdprojekk &fFfnen. ..
Schliefen Skrg+n
Speichern Shrg+3

Speichern unker, ..

Importieren...

Seite einrichten. ..
Drucken...

Beenden

&ls jar-Archiv speichern. .

BluelJ: Als jar-Archiv speichern

Erreugh sin jar-Archiv, das das Projekt enthalt, Es ist ausfihe-
har, wann aine Klasss mik "main-Mathode angegehen wird,

Hauptklasse

Klasse mit "main"-Methode:

Quelltexte mikspeichern

BlueJ-Projektdateien mitspeichern

Weiter

|| abby

Praktische Informatik |

Hilfsklasse

W

téa Name des jar-Archivs

Suchen in: |E| Programme v| I EE
Ty i bark B nix
@ [ beispicle () Zubehér
My Recenk B casino
Documents B GrossProjekt
@ Dateiname: | rneinProgranm | ’ Speichern ]
Desktop

Dateityp:

Alle Dateizn

w | Abbrechen

Klassen
compilieren und
mai n testen

Project/ Als
Verzeichnis
speichern

Klasse mit nmai n
auswahlen

Quelltext
mitspeichern

Archivhamen
wabhlen, z.B.
meinProgramm

OH. Peter Gumm, Philipps-Universitat Marburg
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Unterklassen

n Wir wollen spezielle Konten implementieren

Girokonten
n Man kann Uberziehen, muss dann aber Zinsen zahlen
n Es gibt keine Habenzinsen

Sparkonten
n man erhalt Zinsen,
n man kann nicht Gberziehen
n man kann von Sparkonten nicht tiberweisen

n Sparkonten und Girokonten sind spezielle Konten

Jedes G r oKont o ist auch ein Konto
n Die Klasse G r oKont o ist eine Unterklasse der Klasse Kont o

Jedes Spar Kont o ist auch ein Konto
n Die Klasse Spar Kont o ist eine Unterklasse der Klasse Kont o



Vererbung / Erweiterung

n Unterklassen und ihre Objekte haben zusatzliche Eigenschaften

Sie ,erben” alle (nicht privaten) Felder und Methoden
der Vaterklasse
n Sowohl Sparkonten als auch Girokonten haben automatisch
Die Felder nummer, kontoStand, inhaber
Die Methoden getKontoStand, einzahlen, abheben

Sie konnen zusatzliche Felder haben

n Sparkonten

Was ist der sparZinsSatz

Wann wurde letztmals Zins gutgeschrieben
n Girokonten

Was ist der Uberziehungszins

Was ist das Uberziehungslimit

Seit wann ist Giberzogen

Sie konnen zusatzliche Methoden haben
n Sparkonten
Zinsen gutschreiben

n Girokonten
Gebuhr abziehen




- Unterklassen in Java

n Mit dem Schlisselwort ext ends beerbt
eine Klasse eine andere Klasse:

cl ass Spar Kont o ext ends Kont of class G roKonto extends Kont of
static int kreditZinsSatz = 13;
I nt | etzterRechnungsTag;
int 1imt=10000;

static int sparZinsSatz = 3;
I nt | etzterZi nsTag;

i nt get Spar Zi nsSat z() {
return sparZinsSat z; int getLimt(){
return limt;

}
}

voi d berechneGebihr () {

voi d zahl eZi nsen() {

Praktische Informatik | OH. Peter Gumm, Philipps-Universitat Marburg



super

n verweist von der Unter- in die Oberklasse

cl ass Spar Konto extends Kont of

[/ Wr uUbernehmen den
/] Konstruktor der berkl asse

Spar Konto(String x){
super ( X) ;
| et zt er Zi nsTag = O;

Praktische Informatik | OH. Peter Gumm, Philipps-Universitat Marburg
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Zugriff auf Oberklasse

private Felder sind privat

auch aus der Unterklasse aus nicht
zugreifbar

getter und setter SOHIGW

protected Felder sind

zugreifbar aus der Unterklasse
nicht zugreifbar aus anderen Klasse

ungeschutzte Felder sind

zugreifbar von allen Klassen des
gleichen Pakets

nicht zugreifbar aus Klassen anderer
Pakete

Konto

Felder
> static protected int zinsSatz
. protected nt kontoStand

inhaber
/ private int nummer

Methoden
getter
public int getkontoStand()
public int getinhaber()
public int getNummer()

public istSchaltJahr()
setter

public einzahlen(in)

public iberweisen( , Int)

public abheben (1Y)

.package private”




~ Zugriffe aus der Unterklasse

Konto

Felder

protected static i1t zinsSatz
protected nt kontoStand

private

Methoden
getter
public
public
public
public

setter
public
public
public

inhaber
nummer

getkontoStand()

getinhaber()

getNummer()
istSchaltJahr()

einzahlen(in1)
uberweisen(
abheben (117)

cl ass Spar Kont o ext ends Kont of

voi d zahl eZi nsen(){
ei nzahl en( kontoStand * zinsSatz);
} /] o.k.

voi d druckeAuszug(){
Systemout. println(inhaber); //o.Kk.
Systemout.println(numrer); //falsch
Systemout. println(kontoStand); //o.k.

}




this — ich

n this steht flr das aktuelle Objekt
n this(), this( ... ) fur Konstruktoren der aktuellen Klasse.

*/
public Honto(){

kontoNummer = kontenZaehler;

kontenZaehler++;

}

public Konto(String name){
this();
inhaber = name;

}

public Konto(String name, int betrag){

this{name) ;

kontoStand = betraqg;
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Projekt  Bearbeiten ‘Werkzeuge Ansicht  Hilfe

=

[ — | Konto i

<

/3 K Diese Pfeile zeigen an, dass Spar Kont o
und Girokonto Unterklassen von Kont o sind.

SparKonto GiroKonto
geertt von Object =

geerbtvon Konto # wFAhhebeniint betrag)

el int oetfinsSatzd
SN void zahleZinse ’ String getinhaber]
. int getkontoStand(

Inamsfere
Entfarnen \

yoid berweisenikonto ermpfanger, int betrag)

sparkont2 : Sparkonto

edes Objekt der Teilklasse
- hat zusatzliche Methoden
- erbt alle Methoden der Oberklasse:



"Eine Klasse mit Unterklassen

Konto Klasse Konto mit
Unterklassen
/W GiroKonto und
SparKonto
SR und eine Klasse, die die
I letzteren benutzt.

KontenTest

GiroKonto

=

N

puklic class GiroKonto extends Kontol!

ll,-"Tk'.k
private int kreditLimit; * Der sparZinsfatz ist fir alle Sparkonten
private int ueberziehungsZinsSatz = 10; * gleich, daher ein Klassenfeld (static)
*/
private sztatic int sparZinsSatz = 3;

pukblic GircoKonto () {
super ()

i /** Keine welteren Objektfelder | */




n Methoden der Oberklasse kdnnen
In der Unterklasse verandert werden:

z.B. kann die Methode abheben in der Unterklasse
Spar Kont o neu definiert werden:

Spar Kont o ext ends Kont of

Nur falls (i f )
(kont oSt and 3 betrag)
ist fihre die Aktion aus.

voi d abheben(int betrag){
| f (get KontoStand() >= betrag)
super . abheben(betrag);

—

Die Methode abheben der Oberklasse, hier Kont o.



Klasse - Unterklasse

n Wann sollte man eine Klasse als Unterklasse
einer bestehenden Klasse modellieren?

Nur wenn es begrifflich Sinn macht
Jeder Kreis ist eine Figur,
jede Figur ist ein geometrisches Objekt,
jedes Sparkonto ist ein Konto,
jeder PKW ist ein Fahrzeug

Nur wenn jedes Objekt der neuen Klasse als spezielles Objekt der bereits
bestehenden Klasse angesehen werden kann

Quadrat ist ein spezielles Rechteck,

ein Kreis ist eine spezielle Ellipse,

ein Sparkonto ist ein spezielles Konto,

eine ganze Zahl ist eine spezielle rationale Zahl

Nur wenn die Methoden der Oberklasse auch in der Unterklasse

Sinn machen.

makeVisible() der Klasse Figur macht auch Sinn ftr jeden Kreis,
lange(), breite() und flache() der Klasse Rechteck machen auch Sinn fur Quadrate,
referenzPunkt() der Klasse GeometrischesObjekt macht auch Sinn fir Kreise



n

n

Fallstricke

In vielen Fallen haben Objekte der Unterklasse zusatzliche Felder

Ein Spar Kont o ist ein Kont o mit zusatzlichen Feldern, z.B. spar Zi ns,
| et zt er Zi nst aqg, ...

Ein PKWist ein Fahr zeug mit zusatzlichen Feldern, z.B.
per sonenZahl , ...

Eine Musi kCD bzw. ein Fi | mist ein spezielles Medi enKunst wer k, die
neben autor,titel undherstel |l ungsJahr nochtitelListe und
nmusi kGenr e bzw. schauspi el er Li st e und kanmer anmann hat.

Allein die Tatsache, dass Objekte der Klasse B mehr Felder haben,
als Objekte der Klasse A macht B noch nicht zur Unterklasse von A

Ein Quadr at hateine | ange, ein Recht eck hat| &nge und brei t e.
Ein Recht eck ist aber kein spezielles Quadr at — ganz im Gegenteil !

Eine Rati onal eZahl hatzahl er und nenner, eine GanzeZahl nur
zahl er . Rati onal eZahl en sind aber nicht spezielle GanzeZahl en —
im Gegenteil !




Eingebaute Java-Klassen erweitern

n Klassen erweitern, heildt Unterklassen hilden

Unterklasse erbt alle Felder und Methoden der Oberklasse
n Spar Kont o und G r oKont o erben Funktionalitat von Kont o

Java hat eine umfangreiche Klassen-Bibliothek [T}
T}
Fast jede )* der Klassen kann man erweitern: ll_i!'_
- -‘—
n Um ein Applet zu schreiben beerbt man die Klasse ‘ 7
Appl et . Sie stellt Methoden bereit,

ein Applet im Browser darzustellen

es zu starten bzw. zu stoppen, wenn das
Browserfenster verandert wird

Auf der Leinwand des Applets zu schreiben,
zeichnen, Buttons und Menus anzubringen

n Um User-Interfaces zu schreiben beerbt man die Klassen

G aphics, Event, Menu, Col or, W ndow,
Button, ...

.. die sich in dem in dem Paket j ava. awt befinden.

)* alle Klassen, die nicht als f i nal deklariert wurden



I
Pakete

organisiert

n Pakete sind hierarchisch organisiert
java.awt
n java.awt.color

n java.awt.image
java.awt.image.renderable

n java.awt.font,

n Wichtige Pakete sind

java.lang

n Enthalt alle Klassen, des Sprachkerns :
Object, System, Math, String, ...

java.applet

n Es enthéalt die Klasse Applet
java.io

n Klassen um Dateien zu lesen und zu schreiben
java.util

n Behélterklassen (collections),

n formatierte Eingabe (Scanner), Datum, Zeit, etc.

java.net
n Kommunikation, Netzwerkdienste
java.awt

n Abstract Windowing Toolkit. Sammlung von
Klassen fiur Benutzeroberflachen

Java Klassen, die zusammengehoren, sind in Paketen

& Overview {Java 2 Platform SE v1.5.0) - Mozilla Firefo

File Edit Wiew Go Bookmarks Tools  Help

Fat
Java™ 2 Platform z’ Pz
Std. Ed. v1.5.0 FREV NEXT

All Classes

Fackages

[ava.applet
java.ant

java.awt.color
java.awt datatransfer

Thiz document 12

: See:
.ava.awt.dnd Descrivti
ava.ant.event

[ava .zt font v

£ | i | (2] Java 2 Pl:

s

All Classes [5’ java.applet
ACTIVE

ARG il _
A2 Rl T 1ava.awt




n

yPakete offnen

Eine Klasse benennt man, indem man den Paketnamen
davorsetzt

java.awt.Graphics
java.awt.event.MouseAdapter

Man kann auch ein Paket ,6ffnen” und darin enthaltenen Klassen
verfugbar machen
| nport java.aw . G aphics ;

Macht alle verfigbaren Methoden und Felder der
Klasse Graphics sichtbar

Um alle Klassen eines Pakets zu 6ffnen, benutzt man wildcards:
| nport java.aw.inmge.* ;
| nport java.awt.* ;
| mport javax.sw ng.* ;

Die import-Anweisungen
mussen zu Beginn der Klasse stehen

sie importieren eigentlich nichts, sie veranlassen
nur den Compiler an den entsprechenden Stellen
zu suchen, wenn er auf etwas stol3t, was er nicht kennt.




“import

n

N

| nport paket.Klasse;

Offnet den Namensraum
einer Klasse.

Alle enthaltenen als public
deklarierten Klassen, Felder
und Methoden werden
sichtbar.

| nport paket .*;

Offnet den Namensraum aller
Klassen im paket

n Bsp.: import java.awt.event.*

n import java.applet.* ;

|14

n | npor t —Anweisung

muss erste Anweisung
sein — noch vor “cl ass”

iImport java.awt.color.*;
import java.io.*;
class MyClass{ ... }

n | nport importiert keine
Daten

macht lediglich Namen
sichtbar und benutzbar.




Beispiel: Scanner In java.utll

n Ein Scanner eroffnet einen

Eingabestrom auf eine Datei .-~

oder auf das Terminal
im Paket java.util

-
<

~

n  mit next() liefert der Scanner

das nachste Wort im Input  ~__

n  mit nextint() den nachsten int.

n kommt etwas anderes,
wird ein Fehler gemeldet

~ \
N

N \
\

-

% BlueJ: Konsole - Liste\ . g@

\

\ N
\

1

Opkionen

Wie heisst Ia 7 Otto
Was ist Dein Geburtsjahr:

1as1 i

\

Evy, Otto :

v

Wie heisst Iu » 0Otto Waalkes
< | 1 |

\ ~

\
bist du achon schon 23 Jahre alt 3
\

-,
’
-’

’

import java.util. Scanner;

import java.io.PrintStream;
public class Scan{
pubklic static woid main{(String[] args){

~. PrintStream aus = System.out:;

Scanner eingabe = new Scanner{System.in}) ;

>, aus.print{(™Wie heisst Du ? ™)
S8 AString name = eingabe.next();
. aus.println{™Was ist Dein Geburtsjahr?™});
int jahr = eingabe.nextInt ()
aus.printlni
"Ey, "+ name + "wnbist du schon schon T
+{2004-jahr)+™ Jahre alt ?\n™);

}
}
[nputtizmatchE xception: -] i
il i jarea. kil S canner) . ||| Gespe




Die Klasse Applet

n WWW-Browser benutzen die Klasse Applet

Der Browser erzeugt zunachst ein Applet
new Applet( ...)

das Applet wird in(it;alisiert durch die Methode
i nit

und gestartet mit
start ()

Wechselt der Browser zu einer anderen Webseite, so
ruft er die Methode

stop()

Kommt er zurlck, erfolgt wieder ein
start ()

n Jedesmal, wenn das Applet neu zu zeichnen ist
beim Start
wenn das Browserfenster Grof3e oder Position andert,
ruft der Browser die als publ i ¢ erklarte Methode
pai nt ()
mit Signatur voi d pai nt (G aphics g) auf.

n Ein Applet programmieren heif3t:
Einige der genannten Methoden re-definieren.

init ()

l

start ()

i

stop()

l

destroy()

pai nt ()




~ Wir beerben die Klasse Applet

n Die Methoden (paint, init, start, stop, destroy) werden von auf3en — von

dem Browser — aufgerufen.
Klasse und ihre Methoden missen daher public sein

¥
import java.applet. fpplet;

import java.awt.¥;

i

public void paint{Graphics g){

g.drawLine (50,50,200,300) ;

. drawString ("V¥on hier ..
j.s5etColoxr {Colox.hlue) ;

.drawString("...

g.drawOval (100,100,50,80) ;

public class Apfelchen extends Applet

\

.60 ,.50) ;

bhis hiex" , 200,300} ;

W

klasse (ibersetzt - keine Syntaxfehler

qespeickent

n Wir beerben die Klasse
— java.applet.Applet

n Wir redefinieren
paint()

n Wir benutzen die Klassen
java.awt.Graphics
java.awt.Color




usfuhren in BlueJ

{» Y

EdBlueJ; applets EBX
Projekt  Bearbeiten ‘wWerkzeuge Ansicht  Hilfe

n Nach dem
Kompilieren hat das Neue Klasse..
Kontextmenu der
Klasse ,Apfelchen”

eine Auswahl: __
Run Applet Whersetzen sudioClip newsudioClip(URL)

Window getCaontainingWindow(Companent)

==applet==

Apfelchen

Il

Applet ausfihren

new Apfelchent

el

Bearheiten

Uhersetzen

n wir wahlen eine

£ Applet-Ansicht: Apfelchen....

Inspizieren

DImenSIOn aus und EABluel: Applet ausfiihren ApplEt
() Nur Webseite erzeugen
() Applet im Applet-Yiewsr ausfiihren
n Sehen daS Ergebnis () Applet im Web-Browser ausfihren l"."'l:lrl hiEr
per appl et VI ewer Hhe = Breite =
d arg eSte I It Applet-Parameter Meuen Parameter hinzufigen
Marne = | |
Werk = | |
[ Ok ] [ Abbrechen
... his hier
. . 2 Applet gestanet
Praktische Informatik | OH.ICPPELd -




&% Appl - Notepad
File Edit

Yieww Help

Format

<html:
<head><title>Ein erstes Applet<{stitlel
</head>

<body’ y
<h1>Hur ein kleines Apfelchen</sh1>

<Sapplet:

<p>*Tja, das wars ...
<body>
</html >

£

Praktische Informatik |

£applet code=Apfelchen width=3808 height=200>

n Ein Applet lasst sich
leicht in eine
Webseite einbinden

n HTML-Marke:
<Applet> </Applet>

n Wichtigste
Parameter: code,
width, height

n Code-Datei hier:
Apf el chen. cl ass

OH. Peter Gumm, Philipps-Universitat Marburg



™ Ein erstes Applet - Netscape 6

=

. 48 Home [MY] Metscape Q Search fa Shop

“Nicht gerade spektakular ...

Die HTML-Datei - in verschiedenen Browsern

. File Edit ‘iew Search Go Bookmarks Tasks Help

Q © O Q OfLws]

./ Ein erstes Applet

B=1ES

E3Backma

Eile Edit View Mavigation Bookmarks E-mal MNews ‘Window Help

B=1E3

o

<X Ein erstes Applet - Microsoft Internet Explorer,

File  Edit

" — it
1 1 b ] = r q
<, </ x® lﬁ‘f | > Search 1. Favorites

Wiews  Favorites  Tools  Help

*

| 18

"

Nur ein kleines A pfelch

“an hier ...

.. his hier

Tia, das wars ..

B2 A OF Bl | ok

Click to buy
- the fastest browser o

OOPERA

| -

O i © & &
Reload Home Hatlisk Print ew

@ @ |3 & |File:,l’,l’localhost,l’C:,l’Documentsa - | Go |Super search »| Search || 100%

Address |@ :\Documents and SettingsigummiDesktopAppl html - % | Go
P

Nur ein kleines ;‘;pfelchen

Won hier .

Nur ein kleines Apfelchen

Yon hier ..

.. bis hier

.. his hier

Tya, das wars ...

@ Applet Apfelchen started 3’ My Computer

Tia, das wars ..

b




